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一、报告简介

观研报告网发布的《中国VR游戏行业现状深度研究与发展前景分析报告（2026-2033年）
》涵盖行业最新数据，市场热点，政策规划，竞争情报，市场前景预测，投资策略等内容。
更辅以大量直观的图表帮助本行业企业准确把握行业发展态势、市场商机动向、正确制定企
业竞争战略和投资策略。本报告依据国家统计局、海关总署和国家信息中心等渠道发布的权
威数据，以及我中心对本行业的实地调研，结合了行业所处的环境，从理论到实践、从宏观
到微观等多个角度进行市场调研分析。

官网地址：https://www.chinabaogao.com/baogao/202606/797921.html

报告价格：电子版: 8200元    纸介版：8200元    电子和纸介版: 8500

订购电话: 400-007-6266 010-86223221

电子邮箱: sales@chinabaogao.com

联 系 人 : 客服

特别说明：本PDF目录为计算机程序生成，页面图表可能存在缺失；格式美观性可能有欠缺
，实际报告排版规则、美观；可联系客服索取更完整的目录大纲。
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二、报告目录及图表目录

VR游戏是以虚拟现实技术（VR）为核心的游戏种类，玩家通过佩戴头戴式显示设备进入可
交互的虚拟场景。其概念起源于二十世纪六十年代，1995年任天堂推出首款VR设备Virtual
Boy，标志着游戏界首次尝试虚拟现实技术。

我国VR游戏行业相关政策
为了进一步推动VR游戏行业的发展等，我国陆续发布了多项政策，如2026年5月文旅部等
七部门发布《关于弘扬工业文化 保护工业遗产 发展工业旅游的通知》，探索与人工智能、
虚拟现实等新技术深度融合的服务场景标准，完善数字贸易发展环境。
我国VR游戏行业部分相关政策情况 发布时间 发布部门 政策名称 主要内容 2026年5月
文旅部等七部门 关于弘扬工业文化 保护工业遗产 发展工业旅游的通知
探索与人工智能、虚拟现实等新技术深度融合的服务场景标准，完善数字贸易发展环境。
2026年4月 商务部、市场监管总局 服务贸易标准化工作行动计划（2026—2030年）
支持运用虚拟现实等技术打造沉浸式工业旅游体验，发展“工业旅游+”消费场景。
2026年1月 工信部等八部门 “人工智能+制造”专项行动实施意见 加快增强现实/虚拟现实（A
R/VR）可穿戴设备的产业化与商业化进程，聚焦工业巡检、远程医疗等重点场景。
2025年10月 中共中央 关于制定国民经济和社会发展第十五个五年规划的建议
引导规范网络文学、网络游戏、网络视听等健康发展，加强未成年人网络保护。
2025年10月 商务部等5部门 城市商业提质行动方案 鼓励主题鲜明、特色突出的快闪店、买
手店等新业态和动漫、游戏、电竞、运动等服务消费新场景，培育“小而美”“专而精”的特色
店铺。 2025年9月 商务部等8部门
关于大力发展数字消费共创数字时代美好生活的指导意见 支持动漫、游戏、影视、音乐、
网络文学等领域精品创作，鼓励通过衍生授权、文化共创等模式，促进二次创作良性发展。
2025年9月 商务部等9部门 关于扩大服务消费的若干政策措施
持有条件的地方以优质演艺、动漫、游戏、影视作品等线上流量带动线下场景创新。
2025年5月 生态环境部、文化和旅游部、中国文学艺术界联合会等部门
关于进一步加强生态文化建设的指导意见 加强与海外媒体和网络名人的合作，探索推出生
态环保主题的网络影视剧、网络文学、网络游戏，讲好大气污染治理中国奇迹、绿色“一带
一路”等中国生态文明故事。 2025年4月 国家新闻出版署等部门 网络出版科技创新引领计划
健全相关法律法规，保障网络出版企业依法平等享受各项支持政策，加强涉人工智能、游戏
引擎、虚拟现实、芯片等网络出版领域知识产权保护，维护创新主体合法权益，激发创新活
力。 2025年3月 中共中央、国务院 提振消费专项行动方案 将中华优秀传统文化融入产品设
计，支持开发原创知识产权（IP）品牌，促进动漫、游戏、电竞及其周边衍生品等消费，开
拓国货“潮品”国内外增量市场。
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资料来源：观研天下整理
各省市VR游戏行业相关政策
我国各省市也积极响应国家政策规划,对各省市VR游戏行业的发展做出了具体规划,支持当地
VR游戏行业稳定发展，比如2025年10月北京市发布《关于支持北京未来数字空间创新试验
区建设的若干措施》，支持应用创新试验区典型IP数字资产开展科幻、元宇宙、游戏、电竞
、虚拟现实精品创作。开展原创优秀作品培育行动，引导推出价值导向正确、体现创新试验
区特点、市场竞争力强的数字内容精品。支持创新试验区内符合条件的企业积极申报北京市
游戏电竞行业高质量发展支持项目。
我国部分省市VR游戏行业相关政策（一） 省市 发布时间 政策名称 主要内容 北京市
2025年11月 北京经济技术开发区关于推动XR智能终端产业高质量发展的若干措施 加快推
动XR技术创新赋能行业应用，支持上下游企业深挖细分领域应用潜能，在工业制造、仓储
物流、政务服务、教学培训、文化旅游、电竞游戏等重点领域开展集成创新，形成一体化解
决方案，经评审认定，给予最高500万元支持。 北京市 2025年10月
关于支持北京未来数字空间创新试验区建设的若干措施 支持应用创新试验区典型IP数字资
产开展科幻、元宇宙、游戏、电竞、虚拟现实精品创作。开展原创优秀作品培育行动，引导
推出价值导向正确、体现创新试验区特点、市场竞争力强的数字内容精品。支持创新试验区
内符合条件的企业积极申报北京市游戏电竞行业高质量发展支持项目。 天津市 2025年8月
天津市推动数字贸易创新发展的实施方案 积极开展国产网络游戏属地管理试点工作，布局
从IP打造到游戏制作、发行、海外运营的产业链条。 黑龙江省 2025年11月
黑龙江省冬季冰雪旅游“百日行动”实施方案（2025—2026年） 鼓励国际和全国知名品牌在
我省开设首店、旗舰店及创新概念店，举办首秀、首展、首演活动，推出主题旅拍、非遗手
作、游戏电竞等“潮玩”、“潮品”。 上海市 2025年9月 加强上海商业品牌建设行动计划 提升
原创IP商业价值，推动动漫、游戏、文学、影视作品等原创IP创作和授权开发企业与商业品
牌跨界合作，拓展新领域、开发新服务、打造创新融合场景。 江苏省 2025年8月
江苏省持续推动文化旅游业高质量发展三年行动计划（2025－2027年） 推动文化娱乐、旅
行社等传统文旅企业转型升级，支持动漫游戏、数字演艺、电竞文旅、智慧旅游等新兴文旅
企业发展壮大。 福建省 2026年2月 “十二条”推进文化科技融合
大力培育数字电影、网络视听、游戏动漫等数字文化新场景。 福建省 2025年2月
加快推进数字化全面赋能经济社会高质量发展总体方案 持续提升中国（厦门）智能视听产
业基地等平台载体建设水平，加快福州、厦门国家级文化和科技融合示范基地建设，推动厦
门扩大游戏、动漫等数字文化内容和服务出口。 浙江省 2023年8月
关于组织虚拟现实先锋应用案例申报工作的通知 积极组织省内企业申报国家虚拟现实先锋
应用案例，推动VR技术在各行业的落地推广。鼓励AR/VR眼镜等智能终端与游戏内容共同
出海，支持VR在文娱、体育等领域的应用发展。 江西省 2023年10月
江西省虚拟现实与行业应用融合发展行动计划（2023—2026年） 坚持大健康大体育理念，
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支持虚拟现实技术在户外与室内、有氧与无氧、单人与多人等大众体育运动领域应用推广，
开发沉浸式线上健身课程和游戏，构建全民健身新业态。 河南省 2024年6月
关于推动金融支持文旅产业发展的意见 鼓励省文化旅游融合发展基金以市场化方式参与重
大文旅项目、公共文化基础设施等建设运营，积极开展创意设计、动漫游戏、影视制作、文
化传播、演艺娱乐等领域中小微文旅企业股权投资，增强文旅产业发展活力。
资料来源：观研天下整理
我国部分省市VR游戏行业相关政策（二） 省市 发布时间 政策名称 主要内容 广东省
2025年11月 “粤享暖冬 乐游广东”消费季活动总体方案 以“展演节赛”串联消费资源，推动餐
饮、住宿、文娱、景区、赛事、展会、影视、游戏、电竞、AI深度联动，打造一批商旅文体
健融合的消费新场景。 广东省 2024年2月 广东省培育发展未来电子信息产业集群行动计划
加大对虚拟现实等新兴技术领域的投资研发力度。 广西壮族自治区 2023年3月
关于做好中国（广西）自由贸易试验区第四批自治区级制度创新成果复制推广工作的通知
积极响应国家动漫游戏产业出口政策，开展共建“一带一路”动漫内容输出链式营销发行服务
项目，通过建设动画文化品牌知识产权（IP）的全产业营销发行服务链条，助力动漫游戏产
业参与共建“一带一路”国际合作，提高中国文化的国际影响力与传播力。海南省2025年7月
海南省加快构建具有特色和优势现代化产业体系三年行动方案（2025-2027年）基于区块链
、AI、大数据技术推动数字健康、数字文娱、共享平台等业态提升能级，积极布局游戏出海
、来数加工、半导体芯片、集成电路等产业。 重庆市 2025年7月 重庆市提振消费若干措施
支持开发原创知识产权（IP）品牌，促进动漫、游戏、电竞及其周边衍生品消费。 四川省
2025年9月 四川省推进贸产融合发展实施方案
支持大型文化企业开拓游戏专项投融资业务，鼓励支持社会资本参与游戏产业投融资服务。
四川省 2025年7月 关于增强优质产品生产供给能力引领和提振消费需求的实施意见 聚焦软
件与动漫产业优势，加速布局生成式人工智能产品生态，重点发展大模型应用、AI内容生成
工具等创新产品，同步推进头部电子竞技、网络游戏、数字电影IP（知识产权）的研发与商
业化。 贵州省 2024年12月
关于支持中国（贵州）大视听算力产业园建设发展若干措施的通知 推进视算产业园“企业之
家”建设，优化企业政务服务。支持视算产业园开展微短剧、视听节目、网络游戏等视听、
算力产业技术服务。 云南省 2025年4月 数字西双版纳发展规划（2025—2035年） 加强与
国内外知名影视、游戏、动漫IP合作，以优质数字内容载体为媒介，向外辐射西双版纳本土
文化，增强文化影响力。
资料来源：观研天下整理（xyl）
注：上述信息仅作参考，图表均为样式展示，具体数据、坐标轴与数据标签详见报告正文。
个别图表由于行业特性可能会有出入，具体内容请联系客服确认，以报告正文为准。
更多图表和内容详见报告正文。
·关于行业报告
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行业报告是业内企业、相关投资公司及政府部门准确把握行业发展趋势、洞悉行业竞争格局
、规避经营和投资风险的必备工具，本报告是全面了解本行业、制定正确竞争战略和投资决
策的重要依据。
·报告内容涵盖
观研报告网发布的《中国VR游戏行业现状深度研究与发展前景分析报告（2026-2033年）
》数据丰富，内容详实，整体图表数量达到130个以上，涵盖行业最新数据，市场热点，政
策规划，竞争情报，市场前景预测，投资策略等内容，帮助业内企业准确把握行业发展态势
、市场商机动向，正确制定企业竞争战略和投资策略。
·报告数据来源
报告数据来源包括：国家统计局、海关总署等国家统计部门；行业协会、研究院所等业内权
威机构；各方合作数据库以及观研天下自有的数据中心；以及对业内专家访谈调研的一手数
据信息等。
我们的数据已被官方媒体、证券机构、上市公司、高校部门等多方认可并广泛引用。（如需
数据引用案例请联系观研天下客服索取）
报告主要图表介绍
图（部分）
表（部分）
2021-2025年行业市场规模
行业相关政策
2021-2025年行业产量
行业相关标准
2021-2025年行业销量
PEST模型分析结论
2025年行业成本结构情况
行业所属行业企业数量分析
2021-2025年行业平均价格走势
行业所属行业资产规模分析
2021-2025年行业毛利率走势
行业所属行业流动资产分析
2021-2025年行业细分市场1市场规模
行业所属行业销售规模分析
2026-2033年行业细分市场1市场规模及增速预测
行业所属行业负债规模分析
2021-2025年行业细分市场2市场规模
行业所属行业利润规模分析
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2026-2033年行业细分市场2市场规模及增速预测
所属行业产值分析
2021-2025年全球行业市场规模
所属行业盈利能力分析
2025年全球行业区域市场规模分布
所属行业偿债能力分析
2021-2025年亚洲行业市场规模
所属行业营运能力分析
2026-2033年亚洲行业市场规模预测
所属行业发展能力分析
2021-2025年北美行业市场规模
企业1营业收入构成情况
2026-2033年北美行业市场规模预测
企业1主要经济指标分析
2021-2025年欧洲行业市场规模
企业1盈利能力分析
2026-2033年欧洲行业市场规模预测
企业1偿债能力分析
2026-2033年全球行业市场规模分布预测
企业1运营能力分析
2026-2033年全球行业市场规模预测
企业1成长能力分析
2025年行业区域市场规模占比
企业2营业收入构成情况
2021-2025年华东地区行业市场规模
企业2主要经济指标分析
2026-2033年华东地区行业市场规模预测
企业2盈利能力分析
2021-2025年华中地区行业市场规模
企业2偿债能力分析
2026-2033年华中地区行业市场规模预测
企业2运营能力分析
2021-2025年华南地区行业市场规模
企业2成长能力分析
2026-2033年华南地区行业市场规模预测
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企业3营业收入构成情况
2021-2025年华北地区行业市场规模
企业3主要经济指标分析
2026-2033年华北地区行业市场规模预测
企业3盈利能力分析
2021-2025年东北地区行业市场规模
企业3偿债能力分析
2026-2033年东北地区行业市场规模预测
企业3运营能力分析
2021-2025年西南地区行业市场规模
企业3成长能力分析
2026-2033年西南地区行业市场规模预测
企业4营业收入构成情况
2021-2025年西北地区行业市场规模
企业4主要经济指标分析
2026-2033年西北地区行业市场规模预测
企业4盈利能力分析
2026-2033年行业市场分布预测
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第三节 ������VR游戏������������������行业品牌营销策略分析
一、������VR游戏������������������行业产品策略
二、������VR游戏������������������行业定价策略
三、������VR游戏������������������行业渠道策略
四、������VR游戏������������������行业推广策略
第四节 观研天下分析师投资建议

详细请访问：https://www.chinabaogao.com/baogao/202606/797921.html
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