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一、报告简介

观研报告网发布的《中国虚拟现实行业发展深度调研与投资趋势分析报告（2023-2030年）
》涵盖行业最新数据，市场热点，政策规划，竞争情报，市场前景预测，投资策略等内容。
更辅以大量直观的图表帮助本行业企业准确把握行业发展态势、市场商机动向、正确制定企
业竞争战略和投资策略。本报告依据国家统计局、海关总署和国家信息中心等渠道发布的权
威数据，以及我中心对本行业的实地调研，结合了行业所处的环境，从理论到实践、从宏观
到微观等多个角度进行市场调研分析。
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二、报告目录及图表目录

一、行业基本概述
所谓虚拟现实，顾名思义，就是虚拟和现实相互结合。从理论上来讲，虚拟现实技术（VR
）是一种可以创建和体验虚拟世界的计算机仿真系统，它利用计算机生成一种模拟环境，使
用户沉浸到该环境中。虚拟现实技术就是利用现实生活中的数据，通过计算机技术产生的电
子信号，将其与各种输出设备结合使其转化为能够让人们感受到的现象，这些现象可以是现
实中真真切切的物体，也可以是我们肉眼所看不到的物质，通过三维模型表现出来。因为这
些现象不是我们直接所能看到的，而是通过计算机技术模拟出来的现实中的世界，故称为虚
拟现实。
虚拟现实技术受到了越来越多人的认可，用户可以在虚拟现实世界体验到最真实的感受，其
模拟环境的真实性与现实世界难辨真假，让人有种身临其境的感觉；同时，虚拟现实具有一
切人类所拥有的感知功能，比如听觉、视觉、触觉、味觉、嗅觉等感知系统；最后，它具有
超强的仿真系统，真正实现了人机交互，使人在操作过程中，可以随意操作并且得到环境最
真实的反馈。正是虚拟现实技术的存在性、多感知性、交互性等特征使它受到了许多人的喜
爱。
1、沉浸性
沉浸性是虚拟现实技术最主要的特征，就是让用户成为并感受到自己是计算机系统所创造环
境中的一部分，虚拟现实技术的沉浸性取决于用户的感知系统，当使用者感知到虚拟世界的
刺激时，包括触觉、味觉、嗅觉、运动感知等，便会产生思维共鸣，造成心理沉浸，感觉如
同进入真实世界。
2、交互性
交互性是指用户对模拟环境内物体的可操作程度和从环境得到反馈的自然程度，使用者进入
虚拟空间，相应的技术让使用者跟环境产生相互作用，当使用者进行某种操作时，周围的环
境也会做出某种反应。如使用者接触到虚拟空间中的物体，那么使用者手上应该能够感受到
，若使用者对物体有所动作，物体的位置和状态也应改变。
3、多感知性
多感知性表示计算机技术应该拥有很多感知方式，比如听觉，触觉、嗅觉等等。理想的虚拟
现实技术应该具有一切人所具有的感知功能。由于相关技术，特别是传感技术的限制，目前
大多数虚拟现实技术所具有的感知功能仅限于视觉、听觉、触觉、运动等几种。
4、构想性
构想性也称想象性，使用者在虚拟空间中，可以与周围物体进行互动，可以拓宽认知范围，
创造客观世界不存在的场景或不可能发生的环境。构想可以理解为使用者进入虚拟空间，根
据自己的感觉与认知能力吸收知识，发散拓宽思维，创立新的概念和环境。
5、自主性
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自主性是指虚拟环境中物体依据物理定律动作的程度。如当受到力的推动时，物体会向力的
方向移动、或翻倒、或从桌面落到地面等。
一、行业发展现状
1、全球行业发展现状
虚拟现实技术（VR）是20世纪发展起来的一项全新的实用技术，在游戏、视频、直播、教
育、医疗等多个领域均有应用。
美国是VR行业的发源地，欧洲VR经济持续快速增长，2021全球VR行业市场规模达到了175
.8亿美元。受全球疫情的影响，全球虚拟现实（VR）行业市场近两年飞速发展，截止2021
年，亚洲区域市场分布占比28.51%，北美占比33.61%，欧洲占比36.41%。

资料来源：观研天下数据中心整理

资料来源：观研天下数据中心整理
2、中国行业发展现状
近年来，我国政府和各部门出台了不少政策，在技术研发、人才培养、产品消费等方面，支
持虚拟现实行业的发展。目前VR技术已逐步成熟，技术有待进一步的突破和发展。新冠疫
情推动居家需求，VR产品需求增长强劲，用户基数增加以及众多开发者的加入，使VR行业
明显提速。而随着光学技术不断取得突破，行业也迎来了新的拐点。整体来看，目前，我国
虚拟现实（VR）行业还处于成长期。

资料来源：观研天下数据中心整理
目前我国虚拟现实（VR）行业发展特点如下：
（1）硬件性能优化迭代加快，向轻薄化超清化加速演进
虚拟现实终端市场迅速扩大，开启虚拟现实产业爆发增长新空间。虚拟现实设备的显示分辨
率、帧率、自由度、延时、交互性能、重量、眩晕感等性能指标日趋优化，用户体验感不断
提升。我国歌尔声学代工生产了全球大部分高端虚拟现实头戴设备。小鸟看看、联想、小米
、创维、OPPO、vivo为代表的智能硬件巨头相继推出VR/AR头戴设备。小鸟看看推出Pico
Neo3VR一体机，具有6DOF（自由度），头盔部分重量为395g。华为发布了轻薄型的VRGl
ass，采用分体式设计，其重量为166克（佩戴部分），机身厚度仅26.6mm，分辨率达到3K
。小米发布了单目光波导AR智能眼镜探索版，通过MicroLED光波导显像技术，可以实现信
息显示、通话、导航、拍照、翻译等全部功能，整机重量只有51g。曼恒数字发布了面向行
业用户的VR一体机“7光”，采用6DOF光学定位系统，实现真4K高清显示。
（2）5G商用使能VR/AR业务，助力终端轻型化和移动化
5G技术提供的高峰值速率、毫秒级的传输时延和千亿级的连接能力使能云化VR/AR业务发
展，降低对虚拟现实终端侧的要求。中国移动推出移动云VR业务，重点面向5G用户及千兆
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家款用户，通过“5G+产品+终端”为用户提供端到端全场景沉浸式VR体验。中国电信将VR/A
R列入5G十大行业应用中国的“服务美好生活”类别，包括云VR视频、云VR游戏、云AR和云
游戏四大业务。中国联通发布了5G+VR开发平台，引入VR影视、VR游戏、VR教育等VR特
色应用。通过图像渲染上云、内容制作上云，结合边缘计算和AI技术的应用，能解决虚拟现
实终端产品图像渲染能力不足、终端移动性差、互动体验不强等痛点问题，大幅降低了终端
的电池续航、体积、存储能力的要求，有效降低终端成本和对计算硬件的依赖性，同时推动
终端轻型化和移动化。
（3）虚拟现实产业要素加速融通，技术、人才多维并举
虚拟现实产业核心技术不断取得突破，已形成较为完整的虚拟现实产业链条。芯片方面，当
前虚拟现实终端用主流芯片为高通XR2，采用7纳米制程工艺，支持8K、60帧的视频编解码
以及高达七路并行摄像头。显示方面，京东方推出的高分辨率响应时间小于5ms的快速响应
液晶面板，耐德佳、枭龙科技等企业在AR设备光学模组设计方面拥有国内外专利，掌握了
显示关键技术。交互方面，七鑫易维的眼球追踪解决方案、诺亦腾的动作捕捉技术等开始应
用于国产VR/AR终端设备中，商汤推出SenseAR追踪定位系统。内容应用方面，央视多次V
R直播春晚、VR游戏《盲点》、VR主题乐园等走进人们生活，4K花园等举办了“5G+4K/8K
+VR云直播演唱会斯琴格日乐(及乐队)专场”，为观众提供高质量的VR端直播体验。造梦科
技与华为云合作，上线5G梦境VR云平台，首批上线三十款VR游戏作品，所有游戏均依靠云
端服务器运行。
虚拟现实人才培养体系基本建立，涵括职业教育、本科教育、硕士/博士培养。在国家政策
的支持下以及各方力量的努力下，截止2020年，全国已有江西理工大学、江西科技师范大
学、河北东方学院、吉林动画学院等高等院校开设了虚拟现实技术本科专业，157家职业院
校开设了虚拟现实应用技术专科专业。人力资源社会保障部会同市场监管总局、国家统计局
联合发布16个新职业信息，“虚拟现实工程技术人员”正式确立为新职业。2021年8月，《虚
拟现实工程技术人员国家职业标准》通过评审，对提高虚拟现实相关专业技术人才的素质、
规范化培养和社会化评价提供有力的支撑，也将对虚拟现实专业人才队伍建设和评定起到重
要的作用。
（4）虚拟现实应用加速普及，进入产业化和场景化应用融合发展阶段
虚拟现实产业呈现出从创新应用到常态应用的产业趋势，VR/AR技术在舞台艺术、体育智慧
观赛、新文化弘扬、教育、医疗等领域普遍应用。新冠肺炎疫情促进了非接触式经济的发展
，虚拟现实技术在守好疫情防线、助力复工复产、线上教育、远程运维、远程医疗等方面发
挥积极作用。“5G+AR”助力疫情防控，多地使用了基于5G网络的AR防疫测温系统，能降低
人群接触风险，提高一线防控效率。“5G+VR”助力文化娱乐消费升级，2020年中央广播电
视总台对“雷神山医院”施工现场进行全景VR直播，使用中国电信5G网络平台的支持，让千
万用户亲身感受热火朝天的施工过程。“5G+AR”助力工业制造提质增效，海尔联合中国移动
、华为建设智能+5G互联工厂，实现5G网络下的AR异地远程作业指导，能提升生产效率、
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降低制造成本、优化产能指标。“5G+VR”助力教育数字化升级，5G云VR智慧教育解决方案
，能让异地的学生沉浸式低时延共上一堂课，促进优质教育均衡发展。“5G+VR”助力提高医
疗智能化水平，家属在隔离病房外佩戴VR眼镜就可以进行无接触式探视，减少医护人员与
病患的直接接触。
三、行业市场规模
近年来我国虚拟现实行业市场规模不断增长，2017年为46.5亿元，2021年，我国虚拟现实
行业市场规模增长至228.5亿元。预计，随着国内虚拟现实设备出货量的迅速增长，人们的
接受度也越来越高，未来行业有望持续扩大。

资料来源：观研天下数据中心整理
我国虚拟现实（VR）行业区域市场规模分布如下，其中，华东市场占比为35.19%，华中地
区为11.52%，华南地区为20.90%，华北地区为15.33%，东北地区为3.53%，西南地区为10
.08%，华中地区为3.45%。

数据来源：观研天下数据中心整理
四、行业供需规模
1、供应规模
VR产品主要包括处理器、显示器、透镜、陀螺仪四个基础结构。1）处理器，是计算的核心
，根据陀螺仪数据计算姿态定位等，对运算速度要求很高，图像90Hz以上的刷新率才能够
防止眩晕，处理器的芯片性能指标至关重要。2）显示器，分别向左右眼显示图像。屏幕分
辨率越高，对应配备的处理器越强大。3）凸透镜片，通过光线折射，将显示器上的画面成
像拉近到视网膜位置。4）陀螺仪，提供定位数据。2017年我国虚拟现实行业产品出货量为
80.2万台，2021年增长至431.2万台。

资料来源：观研天下数据中心整理
2、需求规模
2021年，我国VR设备产量约为386.63万台，比上年度增长约118.45万台，出现了爆发式增
长。

资料来源：观研天下数据中心整理
3、供需平衡分析
近年来，我国的虚拟现实产业产销均保持了良好的增长，行业的产销率保持在较高的水准，
2020年以来受疫情影响以及消费市场出现下滑，行业的产销率出现下降态势。

资料来源：观研天下数据中心整理（WWTQ）
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注：上述信息仅作参考，具体内容请以报告正文为准。

观研报告网发布的《中国虚拟现实行业发展深度调研与投资趋势分析报告（2023-2030年）
》涵盖行业最新数据，市场热点，政策规划，竞争情报，市场前景预测，投资策略等内容。
更辅以大量直观的图表帮助本行业企业准确把握行业发展态势、市场商机动向、正确制定企
业竞争战略和投资策略。本报告依据国家统计局、海关总署和国家信息中心等渠道发布的权
威数据，结合了行业所处的环境，从理论到实践、从宏观到微观等多个角度进行市场调研分
析。

行业报告是业内企业、相关投资公司及政府部门准确把握行业发展趋势，洞悉行业竞争格局
，规避经营和投资风险，制定正确竞争和投资战略决策的重要决策依据之一。本报告是全面
了解行业以及对本行业进行投资不可或缺的重要工具。观研天下是国内知名的行业信息咨询
机构，拥有资深的专家团队，多年来已经为上万家企业单位、咨询机构、金融机构、行业协
会、个人投资者等提供了专业的行业分析报告，客户涵盖了华为、中国石油、中国电信、中
国建筑、惠普、迪士尼等国内外行业领先企业，并得到了客户的广泛认可。
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三、主要行业标准
第四节政策环境对虚拟现实行业的影响分析
第五节中国虚拟现实行业产业社会环境分析  

第四章 中国虚拟现实行业运行情况
第一节中国虚拟现实行业发展状况情况介绍
一、行业发展历程回顾
二、行业创新情况分析
三、行业发展特点分析
第二节中国虚拟现实行业市场规模分析
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一、影响中国虚拟现实行业市场规模的因素
二、中国虚拟现实行业市场规模
三、中国虚拟现实行业市场规模解析
第三节中国虚拟现实行业供应情况分析
一、中国虚拟现实行业供应规模
二、中国虚拟现实行业供应特点
第四节中国虚拟现实行业需求情况分析
一、中国虚拟现实行业需求规模
二、中国虚拟现实行业需求特点
第五节中国虚拟现实行业供需平衡分析

第五章 中国虚拟现实行业产业链和细分市场分析
第一节中国虚拟现实行业产业链综述
一、产业链模型原理介绍
二、产业链运行机制
三、虚拟现实行业产业链图解
第二节中国虚拟现实行业产业链环节分析
一、上游产业发展现状
二、上游产业对虚拟现实行业的影响分析
三、下游产业发展现状
四、下游产业对虚拟现实行业的影响分析
第三节我国虚拟现实行业细分市场分析
一、细分市场一
二、细分市场二

第六章 2019-2023年中国虚拟现实行业市场竞争分析
第一节中国虚拟现实行业竞争现状分析
一、中国虚拟现实行业竞争格局分析
二、中国虚拟现实行业主要品牌分析
第二节中国虚拟现实行业集中度分析
一、中国虚拟现实行业市场集中度影响因素分析
二、中国虚拟现实行业市场集中度分析
第三节中国虚拟现实行业竞争特征分析
一、企业区域分布特征
二、企业规模分布特征
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三、企业所有制分布特征

第七章 2019-2023年中国虚拟现实行业模型分析
第一节中国虚拟现实行业竞争结构分析（波特五力模型）
一、波特五力模型原理
二、供应商议价能力
三、购买者议价能力
四、新进入者威胁
五、替代品威胁
六、同业竞争程度
七、波特五力模型分析结论
第二节中国虚拟现实行业SWOT分析
一、SOWT模型概述
二、行业优势分析
三、行业劣势
四、行业机会
五、行业威胁
六、中国虚拟现实行业SWOT分析结论
第三节中国虚拟现实行业竞争环境分析（PEST）
一、PEST模型概述
二、政策因素
三、经济因素
四、社会因素
五、技术因素
六、PEST模型分析结论

第八章 2019-2023年中国虚拟现实行业需求特点与动态分析
第一节中国虚拟现实行业市场动态情况
第二节中国虚拟现实行业消费市场特点分析
一、需求偏好
二、价格偏好
三、品牌偏好
四、其他偏好
第三节虚拟现实行业成本结构分析
第四节虚拟现实行业价格影响因素分析
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一、供需因素
二、成本因素
三、其他因素
第五节中国虚拟现实行业价格现状分析
第六节中国虚拟现实行业平均价格走势预测
一、中国虚拟现实行业平均价格趋势分析
二、中国虚拟现实行业平均价格变动的影响因素

第九章 中国虚拟现实行业所属行业运行数据监测
第一节中国虚拟现实行业所属行业总体规模分析
一、企业数量结构分析
二、行业资产规模分析
第二节中国虚拟现实行业所属行业产销与费用分析
一、流动资产
二、销售收入分析
三、负债分析
四、利润规模分析
五、产值分析
第三节中国虚拟现实行业所属行业财务指标分析
一、行业盈利能力分析
二、行业偿债能力分析
三、行业营运能力分析
四、行业发展能力分析

第十章 2019-2023年中国虚拟现实行业区域市场现状分析
第一节中国虚拟现实行业区域市场规模分析
一、影响虚拟现实行业区域市场分布的因素
二、中国虚拟现实行业区域市场分布
第二节中国华东地区虚拟现实行业市场分析
一、华东地区概述
二、华东地区经济环境分析
三、华东地区虚拟现实行业市场分析
（1）华东地区虚拟现实行业市场规模
（2）华南地区虚拟现实行业市场现状
（3）华东地区虚拟现实行业市场规模预测
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第三节华中地区市场分析
一、华中地区概述
二、华中地区经济环境分析
三、华中地区虚拟现实行业市场分析
（1）华中地区虚拟现实行业市场规模
（2）华中地区虚拟现实行业市场现状
（3）华中地区虚拟现实行业市场规模预测
第四节华南地区市场分析
一、华南地区概述
二、华南地区经济环境分析
三、华南地区虚拟现实行业市场分析
（1）华南地区虚拟现实行业市场规模
（2）华南地区虚拟现实行业市场现状
（3）华南地区虚拟现实行业市场规模预测
第五节华北地区虚拟现实行业市场分析
一、华北地区概述
二、华北地区经济环境分析
三、华北地区虚拟现实行业市场分析
（1）华北地区虚拟现实行业市场规模
（2）华北地区虚拟现实行业市场现状
（3）华北地区虚拟现实行业市场规模预测
第六节东北地区市场分析
一、东北地区概述
二、东北地区经济环境分析
三、东北地区虚拟现实行业市场分析
（1）东北地区虚拟现实行业市场规模
（2）东北地区虚拟现实行业市场现状
（3）东北地区虚拟现实行业市场规模预测
第七节西南地区市场分析
一、西南地区概述
二、西南地区经济环境分析
三、西南地区虚拟现实行业市场分析
（1）西南地区虚拟现实行业市场规模
（2）西南地区虚拟现实行业市场现状
（3）西南地区虚拟现实行业市场规模预测



观研报告网 www.chinabaogao.com

第八节西北地区市场分析
一、西北地区概述
二、西北地区经济环境分析
三、西北地区虚拟现实行业市场分析
（1）西北地区虚拟现实行业市场规模
（2）西北地区虚拟现实行业市场现状
（3）西北地区虚拟现实行业市场规模预测

第十一章 虚拟现实行业企业分析（随数据更新有调整）
第一节企业
一、企业概况
二、主营产品
三、运营情况
1、主要经济指标情况
2、企业盈利能力分析
3、企业偿债能力分析
4、企业运营能力分析
5、企业成长能力分析
四、公司优势分析
第二节企业
一、企业概况
二、主营产品
三、运营情况
四、公司优劣势分析
第三节  企业
一、企业概况
二、主营产品
三、运营情况
四、公司优势分析
第四节  企业
一、企业概况
二、主营产品
三、运营情况
四、公司优势分析
第五节  企业
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一、企业概况
二、主营产品
三、运营情况
四、公司优势分析
第六节  企业
一、企业概况
二、主营产品
三、运营情况
四、公司优势分析
第七节  企业
一、企业概况
二、主营产品
三、运营情况
四、公司优势分析
第八节  企业
一、企业概况
二、主营产品
三、运营情况
四、公司优势分析
第九节  企业
一、企业概况
二、主营产品
三、运营情况
四、公司优势分析
第十节  企业
一、企业概况
二、主营产品
三、运营情况
四、公司优势分析

第十二章 2023-2030年中国虚拟现实行业发展前景分析与预测
第一节中国虚拟现实行业未来发展前景分析
一、虚拟现实行业国内投资环境分析
二、中国虚拟现实行业市场机会分析
三、中国虚拟现实行业投资增速预测
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第二节中国虚拟现实行业未来发展趋势预测
第三节中国虚拟现实行业规模发展预测
一、中国虚拟现实行业市场规模预测
二、中国虚拟现实行业市场规模增速预测
三、中国虚拟现实行业产值规模预测
四、中国虚拟现实行业产值增速预测
五、中国虚拟现实行业供需情况预测
第四节中国虚拟现实行业盈利走势预测

第十三章 2023-2030年中国虚拟现实行业进入壁垒与投资风险分析
第一节中国虚拟现实行业进入壁垒分析
一、虚拟现实行业资金壁垒分析
二、虚拟现实行业技术壁垒分析
三、虚拟现实行业人才壁垒分析
四、虚拟现实行业品牌壁垒分析
五、虚拟现实行业其他壁垒分析
第二节虚拟现实行业风险分析
一、虚拟现实行业宏观环境风险
二、虚拟现实行业技术风险
三、虚拟现实行业竞争风险
四、虚拟现实行业其他风险
第三节中国虚拟现实行业存在的问题
第四节中国虚拟现实行业解决问题的策略分析
 
第十四章 2023-2030年中国虚拟现实行业研究结论及投资建议
第一节观研天下中国虚拟现实行业研究综述
一、行业投资价值
二、行业风险评估
第二节中国虚拟现实行业进入策略分析
一、行业目标客户群体
二、细分市场选择
三、区域市场的选择
第三节 虚拟现实行业营销策略分析
一、虚拟现实行业产品策略
二、虚拟现实行业定价策略
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三、虚拟现实行业渠道策略
四、虚拟现实行业促销策略
第四节观研天下分析师投资建议

详细请访问：http://www.chinabaogao.com/baogao/202208/606024.html
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