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一、报告简介

观研报告网发布的《中国游戏交易行业现状深度研究与发展前景分析报告（2026-2033年）
》涵盖行业最新数据，市场热点，政策规划，竞争情报，市场前景预测，投资策略等内容。
更辅以大量直观的图表帮助本行业企业准确把握行业发展态势、市场商机动向、正确制定企
业竞争战略和投资策略。本报告依据国家统计局、海关总署和国家信息中心等渠道发布的权
威数据，以及我中心对本行业的实地调研，结合了行业所处的环境，从理论到实践、从宏观
到微观等多个角度进行市场调研分析。

官网地址：https://www.chinabaogao.com/baogao/202512/772861.html
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二、报告目录及图表目录

一、我国游戏交易主要种类
目前，在游戏交易平台上，交易的商品种类较多，主要可以分为游戏账号、游戏道具（消耗
品）、游戏币、代练等。
我国游戏交易种类 种类 简介 游戏账号 包含特定游戏内角色及附属资源，通常通过账号换绑
实现所有权转移，部分厂商允许同一身份信息（邮箱/手机号）关联多个账号（即“连体号”交
易） 游戏道具（消耗品）
涵盖武器、装备、宠物等可独立交易的虚拟物品，支持拆分出售或打包交易 游戏币 游戏内
流通的虚拟货币（如金币、钻石等），通常通过游戏内任务奖励或充值获取，用于兑换其他
游戏资源 游戏CDK 可直接激活游戏服务或道具的数字序列码 代练服务
提供角色等级提升、装备代刷等人工服务，满足玩家代打任务、提升段位等特定需求
资料来源：观研天下数据中心整理
二、游戏交易行业销售/服务模式
1、C2B2C 模式
英文全称为 customer to business to customer，指游戏交易消费者通过使用企业平台，实
现消费者与公司之间、消费者与消费者之间的信息交换。
2、B2C 模式
英文全称是 Business to Customer，中文含义就是公司直接与消费者在平台上进行信息交换
进行交易的一种电子商务的模式。在这种平台里，主要提供的是网络游戏运营商的直接服务
或者代理服务，所以消费者可以在平台上找到很多需要的资源，但是因为市场的鱼龙混杂，
导致其实存在很多还没有解决的问题，有很多不良商家在里面让游戏玩家遭受一定损失。
3、C2C 模式
英文全称为 Customer to Customer，中文含义是消费者对消费者的电子商务。例如淘宝网
就是这种模式的服务平台，其拥有巨大的平台，消费者可以在这个平台上找到很多网络游戏
的资源，但是由于评估的价值差异和没有标准的定价机制，导致消费者有时候很容易被欺骗
，基本没有平台的售后保障，需要相关部门完善有关网络游戏交易平台的相关法律法规，来
维护消费者的合法权利。
三、中国游戏交易行业市场规模
随着游戏产业快速发展，以虚拟物品交易平台为基础的游戏交易市场快速扩张，形成以游戏
账号、装备、货币为核心的细分领域。根据数据显示，2025年1-6月，我国虚拟物品（游戏
）交易市场总规模达447.33亿元，较2024年同期增长12.74%，具体如下：

资料来源：观研天下数据中心整理
四、中国游戏交易行业供应特点
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根据售卖产品不同，游戏交易市场可以分为两类，游戏虚拟物品交易平台和游戏CDKEY交
易平台。其中，游戏虚拟物品交易平台主要售卖游戏内账号、角色、道具和货币等，买卖双
方可以通过出价、还价、竞价等方式达成交易，实现游戏资产的流通，平台在其中则起到中
介作用，主要代表有网易藏宝阁、《问道》奇宝斋等和第三方平台如交易猫、盼之代售、螃
蟹代售、C5GAME等；游戏CDKEY交易平台则主要售卖游戏数字密钥（CDKEY），买家线
上购买CDKEY后通过在Steam、Battlenet、Origin、Rockstar等平台上输入序列号即可激活
或解锁PC游戏，平台通过差价或收取手续费盈利，主要代表有小黑盒、杉果游戏、SteamP
Y等。
当前，各大游戏交易平台抽成比例不同。以交易猫为例，以个人卖家出售成品号为例，平台
收取成交金额的8%（1000元封顶）作为佣金，并收取10元服务费。在保障方面，交易猫提
供多种安心购保障：账号转移、永久包赔、角色交易、官方验号，保障规则逐渐完善。
各交易平台对于不同商品的抽成比例 种类 游戏账号 游戏道具 游戏币 游戏 代练 交易猫
8%（1000元封顶）+服务费10元 2%+2元 2%+2元 3%
普通代练6%（1000元封顶）；主播/极速代练25%（1000元封顶） 盼之代售 5% 5% - - -
螃蟹代售 按游戏收取3%-5%左右 - - - - C5GAME - 按游戏收取2%-3%左右（100元封顶） -
3%（100元封顶）- IGXE 按游戏收取1.5%-5%左右（除特定物品）
按游戏收取1.5%-5%左右（除特定物品） - 2.50% - 网易BUFF - 2.50% - - - 网易藏宝阁
按游戏收取8%-10%左右 按游戏收取8%-10%左右 - - - 奇宝斋 4% （50-5000元）
套装：4%+10元；其他：4%+5元 以50/100元为区分收取10%/9%/4%+5元- -
Steam社区市场 - 按游戏收取5%/10% - - -
资料来源：观研天下数据中心整理
五、中国游戏交易行业需求规模
2024年，在游戏新品数量增加且出现爆款大作、多款长青产品运营平稳、小游戏增长势头
强劲以及多端发行与云游戏消费便利的背景下，我国游戏行业市场收入与用户规模同步增长
并再创新高。2024年，我国游戏市场实际销售收入3257.83亿元，同比增长7.53%，再创新
高；游戏用户规模6.74亿人，同比增长0.94%，在庞大的游戏产业规模下，我国游戏交易行
业需求增长空间广阔。

资料来源：中国音像与数字出版协会，观研天下数据中心整理
2025年1-6月国内游戏市场实际销售收入1680.02亿元，同比增长14.08%，再创新高。游戏
用户规模近6.79亿，同比增长0.72%，亦为历史新高点。市场收入与用户规模同步增长得益
于多种因素：一是多款游戏新品上市后表现不凡，超出预期；二是多款长青游戏运营良好，
收入稳中有升；三是电子竞技和小程序游戏增长势头强劲。

资料来源：中国音像与数字出版协会，观研天下数据中心整理
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六、中国游戏交易行业产业链图解
当前国内游戏交易产业已形成成熟的三级产业链体系。
（1）上游包括游戏开发商、发行商及分销商，供应游戏CDKEY、预付卡、充值卡，同时还
有以盈利为目的的游戏工作室和个人玩家，通过出售游戏账号、角色和装备等盈利。
（2）中游以交易平台为核心枢纽，分为虚拟物品交易和游戏CDKEY交易平台。虚拟物品交
易平台通过寄售、担保等交易模式收取服务费，其中官方平台依托游戏数据直连保障安全性
，第三方平台则借助包赔机制强化交易保障；游戏CDK交易平台直接出售游戏CDKEY或通
过提供自动兑换验证完成买卖方CDKEY交易并收取服务费。
（3）下游连接终端消费市场，服务玩家群体的游戏商品购买需求。
游戏交易行业产业链结构

资料来源：观研天下数据中心整理
七、中国游戏交易行业主要品牌分析
目前，国内游戏交易市场竞争激烈，新进入者不断增加，市场份额争夺激烈。大型综合交易
平台凭借品牌、流量和资金优势，不断挤压中小平台的生存空间。同时，各平台为吸引用，
可能会采取低价竞争、高额补贴等策略，当前主流游戏交易平台已覆盖账号、道具、代练等
多元交易品类。
游戏交易行业主要品牌 名称 品牌 品牌简介 百舟互娱 百舟互娱是全球领先的跨境电子商务
渠道商与运营商、海外网络游戏产品运营商，为全球用户提供安全、可靠、高效、便利、专
业的推广渠道及运营方案，致力于成为中国文化产品出海的重要渠道。 众应互联 众应互联
科技股份有限公司的主营业务为授权/注册码业务及游戏虚拟物品业务，公司的主要游戏虚
拟物品、游戏授权/注册码、全球移动大数据流量分发、返利收入、商品销售、软件销售及
相关服务。 软岛科技
软岛是一家以经营“跨境数字商品电商及增值服务”平台为主的全球性互联网高科技公司。
福禄控股
公司是一家主要从事提供促进数字商品交易的服务及在线商店运营服务的投资控股公司。
汇实科技 公司一直致力于海外市场拓展，主营业务为跨境游戏虚拟物品交易。公司立足于
互联网，依托于对游戏及游戏玩家需求的深刻理解，为游戏玩家提供游戏内虚拟货币、虚拟
道具、游戏账号、数字点卡以及CDkey等交易和服务，公司旗下的品牌包括IGVau1t等。
交易猫 交易猫隶属于广州交易猫信息技术有限公司旗下网站，致力于打造安全、高效、便
捷的手机网络游戏电子商务交易平台。 嘟嘟网络 公司是一家以自主研发，自主运营的网页
游戏平台的游戏公司。公司旗下有“冰封天下”、“幻境0L”、“幻境2”、“狐仙L”等自主研发的网
页游戏，同时也代理时下热门的网页游戏。
资料来源：企业官网，观研天下数据中心整理
八、中国游戏交易行业存在的问题与解决策略分析
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1、存在的问题
（1）相关的法律条款保护权益法案还不够完善
事实证明网络游戏交易对网络游戏产业有着很多积极的影响，比如能吸引更多游戏玩家，激
发网络游戏市场的活力等等。现在我国的网络游戏交易已经发展到一个新的高度，但是我国
法律对网络游戏却没有相关的保护和规范，没有对网络游戏交易的交易物的合法性做出明确
规定。
我国现已经颁布和实施的法律法规和行政规章，其中包括《关于维护互联网安全的决定》、
《计算机信息系统安全保护条例》等，仍然没有对网络游戏交易的保护，给现实中维护网络
游戏交易的权益带来了问题，同时也让不法分子趁虚而入。
（2）网络游戏交易的安全性还不高
首先就是在游戏平台上的交易中，因为消费者和骗子达成了一些不符合平台要求的协议，使
大量平台消费者被虚假信息所蒙骗，使消费者在支付完货款后并不能得到他想要的网络游戏
商品，这是现实中最常见的交易安全性问题之一。再有一些虽然消费者拿到了网络游戏的交
易物品，但是没过多久就被告知因为该号被盗，被强制收回。因为以上的问题导致了卖家和
买家认识不单单是依靠现有的网络游戏交易平台，有很大一部分是好友之间的互相介绍，那
么一旦发生买卖纠纷，作为中间人也承担一定的风险，有很大的可能导致人财两空的结果。
现有的游戏交易平台只是作为中介的存在，并没有办法来保证交易双方的利益，往往发生损
失还是由平台使用者自己承担，更是增加了网络游戏交易平台的交易安全的不确定性。

（3）虚拟物的交易纠纷难解决
由于相关法律规定处于空白状态，正常有序地市场交易秩序无法建立，网络游戏用户因交易
时被欺骗或者账号被盗而引发的纠纷，网络游戏用户与网络运营商间的因虚拟交易所发生的
封号纠纷，开始层出不穷，而且很少有一个标准制度去解决解决结果总是让受害方不是很满
意。还有很多游戏玩家进行网络游戏交易后，在金钱转账时被人盗取，报案后，因为网络游
戏里的装备在现实中是不被法律承认的，所以无法立案进行调查，因此，可以发现网络游戏
交易后被侵权的一方很难进行维权。
2、解决策略
（1）对网络游戏交易规范化的建议
想要让网络戏交易规范化，需要网络游戏交易的主要参与方都规范自己的行为，这样能使网
络游戏交易更加规范，首先，需要规范第三方网络交易平台。在我国的网络游戏产业快速发
展、玩家人数不断增加的大环境下，网络游戏交易平台不断提升自己的服务水平，网络游戏
交易的常态化，首先，网络游戏交易平台必须保证本平台上的交易物品的信息真实可靠，对
在本平台上发布的信息有查证的义务，不发布不符合本平台规定的网络游戏交易物品，并禁
止其进行非法的交易，网络游戏交易平台应该安装规定的监控软件，定期留存交易记录资料
，以便为后面的维权提供证据支持，而且方便了监管单位的调取抽查。同时需要网络游戏运
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营商来规范网络游戏，他们是网络游戏交易最重要的参与者，他们对网络游戏交易规范化起
到至关重要的作用，所以游戏运营商必须明确自己在网络游戏交易中的责任与义务。
第一，网络游戏运营商应该允许游戏玩家进行非官方的交易，不应该来剥夺游戏玩家的合法
权利。第二，网络游戏运营商应该尽自己所能来保障网络游戏交易的安全性，对交易物进行
一系列的保护。第三，网络游戏运营商不应该因为自己是游戏主导者而随意侵犯游戏玩家的
利益，游戏在停运之前应该提早通知，并及时对游戏玩家的损失进行赔偿和道歉。第四，网
络游戏运营商和网络游戏交易平台应该联合建立安全可靠的防盗取机制。两者都作为网络游
戏交易的收益者，应该密切合作，通过有效的技术手段，来创建起一个安全的交易环境。
（2）网络游戏交易的立法建议
由于我国的立法过程周期较慢并且缺乏网络游戏交易方面的管理经验，所以首先应该由国家
有关的部门制定一系列的规章制度，更快地建立起规范的网络游戏交易机制，等到时机成熟
对法律进行完善。第一，应该让网络游戏的合法地位进行明确，并保护交易双方的合法利益
。第二，对网络游戏交易中的交易者们的权利和责任进行规范。第三，应对网络游戏中使用
非法手段获取游戏内资源的行为进行惩罚。第四，促进游戏交易平台和游戏运营商的合作。
（cyy）

注：上述信息仅作参考，图表均为样式展示，具体数据、坐标轴与数据标签详见报告正文。
个别图表由于行业特性可能会有出入，具体内容请联系客服确认，以报告正文为准。
更多图表和内容详见报告正文。

观研报告网发布的《中国游戏交易行业现状深度研究与发展前景分析报告（2026-2033年）
》数据丰富，内容详实，整体图表数量达到130个以上，涵盖行业最新数据，市场热点，政
策规划，竞争情报，市场前景预测，投资策略等内容，帮助本行业企业准确把握行业发展态
势、市场商机动向、正确制定企业竞争战略和投资策略。

本报告依据国家统计局、海关总署和国家信息中心等渠道发布的权威数据，结合了行业所处
的环境，从理论到实践、从宏观到微观等多个角度进行市场调研分析。
行业报告是业内企业、相关投资公司及政府部门准确把握行业发展趋势，洞悉行业竞争格局
，规避经营和投资风险，制定正确竞争和投资战略决策的重要决策依据之一。

本报告是全面了解行业以及对本行业进行投资不可或缺的重要工具。观研天下是国内知名的
行业信息咨询机构，拥有资深的专家团队，多年来已经为上万家企业单位、咨询机构、金融
机构、行业协会、个人投资者等提供了专业的行业分析报告，客户涵盖了华为、中国石油、
中国电信、中国建筑、惠普、迪士尼等国内外行业领先企业，并得到了客户的广泛认可。
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