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一、报告简介

观研报告网发布的《中国手机网游产业规模现状及未来五年竞争战略研究报告》涵盖行业最
新数据，市场热点，政策规划，竞争情报，市场前景预测，投资策略等内容。更辅以大量直
观的图表帮助本行业企业准确把握行业发展态势、市场商机动向、正确制定企业竞争战略和
投资策略。本报告依据国家统计局、海关总署和国家信息中心等渠道发布的权威数据，以及
我中心对本行业的实地调研，结合了行业所处的环境，从理论到实践、从宏观到微观等多个
角度进行市场调研分析。
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二、报告目录及图表目录

    前言：
数据显示，2014上半年， 中国手游市场规模达到117.8亿元，环比增长63.4%;手机游戏

用户已达4.48亿，环比增长16.4%。iiMedia Research 分析认为，随着用户规模的稳步扩大
，手游产业生态的完善与行业行为的规范，手游产业将继续保持快速增长。
    2014年上半年中国手机游戏市场规模

观研天下分析师认为，2014年上半年，手游的中重度化、社交化等特征增加了用户付费
倾向和粘性，拉动了手游收入增长;随着用户规模的稳步扩大，手游产业生态的完善与行业
的逐渐规范，整体市场将继续保持快速增长。

关于手游用户，上半年手机游戏在上线数量和质量上都有明显提升，吸引了更多的新用户
。用户规模增长趋缓，一方面是由于智能手机用户增长趋缓，手游用户增长的人口红利将消
失，另一方面也与缺乏现象级的单机手游对用户边界进行拓展有关。

数据显示，2014年上半年公开的手游投融资案例中，手游研发依然是主体，共占58.4%(
含研发、兼营研发与发行两类);其次是发行，共占19.5% (含发行、兼营研发与发行两类);手
游媒体、大厅、辅助、硬件、开发者服务、IP生产领域也均有投融资发生。

观研天下（Insight&InfoConsultingLtd）发行的报告书《》主要研究**行业市场经济特性
（产能、产量、供需），投资分析（市场现状、市场结构、市场特点等以及区域市场分析）
、竞争分析（行业集中度、竞争格局、竞争对手、竞争因素等）、工艺技术发展状况、进出
口分析、渠道分析、产业链分析、替代品和互补品分析、行业的主导驱动因素、政策环境、
重点企业分析（经营特色、财务分析、竞争力分析）、商业投资风险分析、市场定位及机会
分析、以及相关
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